
A2

A3
A4

A5
A6

A7

A8

A9

B1

B2

B3

B4

B5

B6

8A

NOTE:
La centralina iniezione è composta da 3 connettori.
Tagliare i fili Bianco/Rosso del Pin n° 4 e Bianco del Pin n° 9 (entrambi del 
connettore  D) e collegarli come da disegno ad un Emulatore 2 canali.
Regolare l'emulatore sul minor valore possibile che permetta lo spegnimento 
della spia check.
Collegare i fili Marrone (B3) e Grigio (B4) rispettivamente al positivo ed al 
negativo bobina.
Collegare il filo Giallo (B1) al filo Azzurro della sonda Lambda.
Per chi desiderasse attivare l'antifurto è necessario tagliare il filo comando 
pompa direttamente su quest'ultima e collegare i fili Arancione (B5) e Viola (B6) 
come da disegno nel riquadro.

TOYOTA 4 RUNNER 3.0i V6
• Anno: dal 1990
• Iniezione: elettronica multipoint
• Accensione: elettronica
• Miscelatore:  12MX 0199 0052
• Altri dispositivi consigliati:  Emulatore 2 canali  cod. 06LB 0000 1074
Complessivo Lambda Gas I.S. "L"
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